
Аннотация рабочей программы курса внеурочной 

деятельности «Компьютер и Я»

Цель программы курса внеурочной деятельности «Компьютер и Я»:
формирование  основ  информационно-коммуникационной  компетентности (овладение
младшими  школьниками  навыками  работы  на  компьютере,  умением  работать  с
различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности).

Задачи программы: 
1. Формировать общеучебные и общекультурные навыки работы с информацией

(формирование  умений  грамотно  пользоваться  источниками  информации,
правильно организовать информационный процесс).

2. Познакомить  школьников  с  видами  и  основными  свойствами  информации,
научить их приёмам организации информации и планирования деятельности.

3. Дать  школьникам  представления  о  современном  информационном  обществе,
информационной безопасности личности и государства.

4. Дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных
информационных и коммуникационных технологиях.

5. Научить обучающихся работать с программами WORD, PAINT, POWER POINT.
6. Научить  обучающихся  работе  на  компьютере  с  использованием

интегрированной графической среды ПервоЛого.
7. Обучить школьников основам алгоритмизации и программирования.
8. Научить ребят находить информацию в Интернете и обрабатывать ее.
9. Углубить  первоначальные  знания  и  навыки  использования  компьютера  для

основной учебной деятельности
10. Развивать творческие и интеллектуальные способности детей, используя знания

компьютерных технологий. 
11. Приобщить обучающихся к проектно-творческой деятельности.
12. Формировать  у  обучающихся  эмоционально-положительное  отношение  к

компьютерам.
Актуальность программы: 
В  принятой  Министерством  образования  РФ  «Концепции  о  модификации

образования»  отмечено,  что  современные тенденции требуют более  раннего внедрения
изучения компьютеров и компьютерных технологий в учебный процесс.

На  сегодняшний  день  компьютерная  грамотность  нужна  любому  современному
человеку,  компьютер  используется  в  самых  разных  областях:  обучение,  развлечение,
работа,  общение  и  т.д.  Чтобы приобрести  навыки работы на  компьютере,  необходимы
начальные, базовые знания. Без них любой пользователь персонального компьютера будет
чувствовать  себя  неуверенно,  пытаться  выполнять  действия  наугад.  Работа  такого
пользователя  очень  часто  является  непродуктивной  и  приводит  к  ошибкам.  Ребенок  в
современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить
нужную  информацию  в  различных  информационных  источниках  (электронных
энциклопедиях,  Интернете),  обрабатывать  ее  и  использовать  приобретенные  знания  и
навыки в жизни.

Обучающиеся младших классов выражают большой интерес к работе на компьютере
и  обладают  психологической  готовностью  к  активной  встрече  с  ним.  Общение  с



компьютером  увеличивает  потребность  в  приобретении  знаний,  продолжении
образования. 

 В  младшем  школьном  возрасте  происходит  постепенная  смена  ведущей
деятельности,  переход от игры к учебе.  При этом игра сохраняет свою ведущую роль.
Поэтому значительное место на занятиях занимают игры. Возможность опоры на игровую
деятельность  позволяет  сделать  интересными  и  осмысленными  любую  учебную
деятельность. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его,
эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является
демонстрация. 
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